
App Inventor 
Εφαρμογή 6η 

 

Λογικές Σκέψεις 

 



Εμφάνιση ιστοσελίδων από το web 
 
Στην 5η δραστηριότητα μας θα δημιουργήσουμε μια εφαρμογή που θα 
μπορούμε να πληκτρολογούμε ένα αριθμό και με το πάτημα ενός 
κουμπιού θα μας απαντάει το κινητό μας αν ο αριθμός που 
πληκτρολογήσαμε ήταν θετικός ή αρνητικός με ένα ΝΑΙ ή ένα ΌΧΙ 
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Η εφαρμογή μας θα μοιάζει… 



Σχεδίαση Εφαρμογής - Designer 



Εντολές – Blocks  
Συναρμολογήστε σωστά τις εντολές ώστε να λειτουργεί σωστά το παιχνίδι 
μας 


